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Si vuole scrivere un'applicazione client/server UDP 
- Il client chiede all'utente di inserire un numero
- Il server risponde indicando se il numero inserito e’ 

un numero primo o no

Scrivere gli script "UDP client" e "UDP server" date le 
seguenti specifiche:
- Utilizzare indirizzi IPv4 
- Time-out in ricezione (lato client): 2 secondi

Esercizio 2.4 (Soluzione Dopo Il Lab)



Soluzione 2.4 – UDP server



Soluzione 2.4 – UDP client


